                                   Пролог: Свежее мясо.
  Четыре человека, которые не были людьми, стояли в заброшенном кирпичном подвале, похороненном в самом сердце города. Они собрались вокруг каменной чаши, инкрустированной перламутром и водружённой на кованную железную треногу. Чаша служила единственным источником освещения в комнате – её наполняла кристально-чистая вода, на поверхности которой плясало синее пламя, отбрасывая на лица собравшихся неверный, призрачный свет.  Каждый собравшийся окунул в воду палец и коснулся им своего лба, прежде чем старший заговорил:
  -Возможно, он уже готов. Они близко подобрались к нему и проявляют всё больший интерес. Если он готов, мы тоже должны быть готовы.
  -Тогда продолжим, - сказал мужчина, стоявший напротив и держащий руки в карманах. – Дай нам то, в чём мы нуждаемся.
  -За этим мы и пришли сюда, - рыкнул их лидер. – Нож, - сказал он рыжеволосой женщине слева от себя – сексапильной хищнице в соблазнительном «клубном» костюме. Она кивнула и протянула мужчине выкидной нож. Тот какое-то мгновение держал лезвие в пламени, после чего широко открыл рот и быстрым движением полоснул себя по языку. Затем провёл по ране плоской стороной лезвия, и протянул рыжей, ноздри которой возбуждённо расширились от запаха крови. Она коснулась языком густой тёмно-красной жидкости и передала нож следующему. Через несколько секунд все повторили процедуру, и клинок вновь перешёл к их лидеру, который тщательно вытер его о рукав джинсовой куртки, прежде чем закрыть и вернуть владелице.
 -Теперь вы знаете то, что знаю я, - сказал он, поочередно заглянув в глаза каждому из них.  – Идём.
                                                     * * *
 «Я должен выбраться отсюда» - думал Марк, уныло глядя в окно на надвигающуюся темноту. Вагон подземки ритмично покачивался, и это погружало в дрёму – обычно такое состояние отгоняло мысли о том, какой несчастной стала жизнь парня в городе. Он не мог пожаловаться на что-то конкретное – стабильная работа, хорошие перспективы, никаких ограблений и нападений – но всё равно был далеко от дома, без родных и настоящих друзей, и всё вокруг в последнее время казалось ему каким-то… нереальным. Марк машинально потер повязку на правой руке, которую носил с тех пор, как в парке нечто напугало его собаку, повалило его самого и убежало, прихватив на память кусочек ладони. Доктор заверил, что парень не подхватил бешенство или какую-то другую болячку, но сам по себе, подобный случай в городском парке смотрелся крайне необычно. И он вдруг стал замечать вещи… которые заставляли задуматься – а не была ли эта жизнь сном, от которого надо проснуться? Вещи, о которых Марку не хотелось думать.
  Поезд наконец-то остановился. Мужчина встал, направился к выходу, и тут же налетел на стоящую там девушку. Казалось, она была  удивлена не меньше него, но её ноздри вдруг задрожали, а в глазах словно блеснули огоньки. Девушка улыбнулась, и он не мог не улыбнуться в ответ. Не мог и удержаться от того, чтобы не обшарить быстрым взглядом её ладную миниатюрную фигурку. Ни грамма лишнего веса, и одета она была в костюм для ночного клуба, который мало что скрывал. Марк снова перевёл взгляд на её лицо, стараясь не выглядеть виноватым, и она подарила ему понимающую улыбку. Девушка прыгнула в вагон, не отводя от него взгляда,  и посторонилась, уступая дорогу. Вспыхнув и подумав про фильм «Истории подземки», который он в детстве смотрел по кабельному, Марк вышел и направился прочь. Пройдя полпути до высоких железных турникетов, он оглянулся и увидел, что девушка по-прежнему стоит там и смотрит на него.
                                                     * * *
 The next night, the woman was already on the train
  Следующим вечером женщина уже сидела в поезде, когда туда вошел Марк. Её сопровождал высокий, широкоплечий мужчина с густыми тёмными волосами до плеч. Он посмотрел на Марка с крайним презрением, но девушка улыбнулась с видом старой знакомой и шепнула что-то своему спутнику. Марк неуверенно улыбнулся в ответ и уселся как можно ближе к дверям. Он сделал вид, что интересуется только содержимым  своего портфеля, лишь бы не смотреть на странную парочку. 
  Поезд двинулся, и Марк проехал всю дорогу до своей остановки в неуютной, гнетущей тишине. Женщина нервировала, не смотря на свою привлекательность, её крупный приятель спокойствия также не добавлял. Они продолжали глядеть на него – мужчина чувствовал это, хотя сам их и не видел. Когда поезд, наконец, затормозил у его остановки, Марк в охапку схватил  вещи и кинулся к выходу. Странная парочка тоже поднялась, и Марк услышал, как они вышли в ближайшую дверь. Их шаги чересчур громко отдавались на унылой платформе, которая, как неожиданно понял Марк, была подозрительно пустой. Он поспешил к воротам, не решаясь оглянуться.  
 -Торопишься? – звонко позвала девушка, в голосе которой слышалась усмешка. – Почему бы нам не поболтать?
  Сердце Марка оборвалось, и всё, что он мог сделать – притворится, что не слышал.
 -Это глупо, - раздался голос высокого мужчины. – Марк, подойди сюда.
 Перевязанная рука задрожала, и парень без колебаний кинулся бежать. Пусть он жил в городе недолго, но усвоил – когда незнакомец, знающий ваше имя, провожает вас в подземке до пустой платформы, не стоит тратить время на разговоры. Он врезался в дверь турникета, и тут же почувствовал, что его портфель застрял. Удивлённый и раздражённый, высокий парень бросился следом и попытался ухватить жертву за отвороты куртки. Потерпев неудачу, он вцепился в створки турникета, защемив портфель. В довершение ко всему, Марк заметил блеск стали под плащом незнакомца.
 -Проклятье, Марк! – прорычал незнакомец, - ты бы лучше…
  Марк вывернулся и бросился бежать, сопровождаемый смехом красавицы позади него.  Наконец достигнув улицы, он свернул направо, и врезался в паренька несколькими годами младше, одетого в расстегнутую фланелевую куртку и футболку с надписью “FDNY”. Подросток не удержал равновесие и грохнулся, увлекая за собой Марка, так что тому понадобилась секунда, чтобы встать на ноги. Мальчишка набычился, но вдруг глубоко втянул носом воздух, и на его лице мелькнуло понимание. 
 -Это он, идиот! – крикнули снизу, из подземки. Марк отпрянул от парня, чувствуя, что глаза от удивления лезут из орбит.
  -Чёрт, ты пахнешь правильно, - ухмыльнулся мальчик, вскакивая.  – Ты пахнешь правильно, но… Думаю, первой взяли твою маму.
  Странное заявление удивило Марка, но не парализовало. Развернувшись на каблуках, он снова побежал, слыша вслед что-то среднее между проклятиями и рыком, сопровождаемое треском и скрежетом ломаемого металла.  Когда преследователи добрались до верха лестницы, к двум парам ног присоединилась третья. Изо всех сил молотя ногами, Марк кинулся в первую попавшуюся подворотню. Половина его наполненного ужасом разума готова была сдаться, когда он увидел забор, но другая - просто не осознала этой ситуации. Марк взобрался на соседний мусорный бак, и оттуда перепрыгнул изгородь. Приземляясь, он порвал штаны, выбил колено и  здорово приложился спиной. Казалось, он ползал там целую вечность, но загонщики едва вошли в проулок. « - Вернись сейчас же, пока вконец меня не взбесил!» - орал здоровяк.
  Марк решил не подчиняться  и ринулся к парковке, где стояла его машина. Он старался не обращать внимания на звуки погони, но это удавалось с трудом, особенно когда шаги сменились на какое-то мгновение тремя громкими, мягкими ударами, и возобновились вновь. Преследователи преодолели забор, не касаясь ни бачка, ни собственно забора. И что было хуже всего, характер шагов изменился. Они приобрели цокающий звук, стали легче… и намного быстрее.
 Парень застонал и попытался ускориться, но не тут-то было. Периферийным зрением он увидел слева низкое и чёрное нечто, которое вцепилось ему в бедро и заставило остановиться. Другое нечто – тёмно-рыжее и блестящее, как волосы той девчонки – подскочило справа и вгрызлось в ботинок. Мужчина повалился на колени, и в довершении кто-то третий прыгнул ему на спину, прижимая к земле. Ошеломлённый, Марк лежал, пока сильнейший удар под рёбра не отбросил его к стене.
 Он стукнулся о землю и увидел, что здоровенный парень с негодованием смотрит на него. И в нём что-то изменилось - он был крупнее, чем казалось сначала; черты лица заострились и стали какими-то зверообразными: на щеках появились густые бакенбарды, челюсти с длинными зубами выпирали вперёд, а в глазах сверкал желтоватый отблеск. Мужчина с рычанием двинулся к пленнику, а рядом с ним, агрессивно щеря клыки, крался гладкошерстный рыжий волк. Рёбра, колено и перевязанная рука Марка нещадно саднили, сердце готово было выпрыгнуть из груди, но он больше не боялся. На самом деле, слабеющий разум был восхищён  накатившей волной…  ЗЛОБЫ. 
  Его зубы скрежетали, кулаки сжались так крепко, что он порезал ладони. В его черепе словно стучали барабаны, глаза застелил алый туман. 
 Как они смеют!? Как они смеют делать всё это? Ведь он их даже не знает. 
 -Что б тебя, сопляк… - проворчал длинноволосый. – Мы лишь хотели поговорить. А теперь придётся ещё и проучить тебя немного.
 Тело Марка горело, словно он только что извалялся в железной стружке. В ушах гремел гром – звук, с которым сердце пыталось лопнуть в груди. Лунный свет почти выжигал глаза. В горле клокотала ЯРОСТЬ, возможно, более древняя, чем всё человечество. Но это был не только гнев. Нечто более сильное и более чистое.
 Чувство дикой мощи и её восхождения 
                                                                                 сорвало последнюю печать,            державшую его под контролем.
  Всё внутри него кричало. 
                                                    Словно от удара молнии. 
 Его кровь потекла вспять…
 Его кожа рвалась и выворачивалась наизнанку.
 Зубы стремительно росли, выдавливая друг друга и заставляя челюсти разжиматься.
Одежда лопнула, порванная изнутри его собственным телом.
  И тогда он издал звук, который никогда раньше не слышал, не считая жалких пародий по телевизору. Нечеловеческий звук, полный ЯРОСТИ и облегчения, и шёпотов тоски. Это был кристально чистый ВОЙ, и казалось, что он может обойти всю землю, прежде чем у Марка остановится дыхание. 
 Высокий человек замолчал и отпрянул, рыжая волчица спряталась позади него, поджав хвост. Сейчас оба казались такими маленькими… такими слабыми. Страх был в их глазах и в их запахе. Когда Марк ощутил это, он инстинктивно понял, что ему нужно было сделать для своей безопасности.
 И он сделал…
                                            Введение.
  Я не могу больше слышать звуки разрыва и перемалывания.
  Я не могу выносить этот слепящий свет.
  Я даже не могу закрыть глаза или отвести взгляд, когда в небе царит этот  сияющий белый диск.
  А это?.. Что это? Моя кожа, или просто овечья шкура, которую  приходилось носить?
 Я не могу говорить, потому что ярость и желчь душат меня изнутри. Единственный звук, который удаётся издать – просто неразборчивый звериный рык. Я не чувствую ничего, кроме боли и агонии, с которыми мое тело ломается изнутри. 
  Я не могу прекратить дрожь… Я не перестать царапать землю под собой… Я не могу сдержать себя!
  ЧТО ПРОИСХОДИТ? Я умираю… Или рождаюсь? 
 Может, жизнь, которую я знал, была лихорадочным сном в проклятом коконе?
 Я не могу выбраться… Я не могу ожить…
 Что-то сдерживает меня. Что-то, с чем я не могу справится. Я недостаточно силён. 
 Я сам загоняю что-то назад?
 Я СХОЖУ С УМА?
  Господи, что же это? Может, я в аду!?
  Не могу видеть… не могу говорить… не могу чувствовать.
  Всё, что я могу – слышать рокот моей кипящей крови и вой, полный нечеловеческого гнева и отчаяния. 
 Это я?
 Я могу так выть? 
 Я не могу остановиться… Как я мог так долго это сдерживать?
И ПОЧЕМУ, ПРОСТИ МЕНЯ, БОЖЕ, ПОЧЕМУ МНЕ ЭТО ТАК НРАВИТСЯ?
Человек – единственное животное, способное подружиться со своей жертвой перед тем, как её съесть.
  Самуель Батлер, «Разум и Материя»

  Оборотень. Слово, вызывающее множество ассоциаций. Полная луна. Человек, превращённый в зверя. Серебряные пули. Вой.
   Оборотни символизируют все страхи человека перед природой – возможность стать добычей кого-то более сильного, мысль, что вся современная цивилизация – ложь, скрывающая животное начало в людских сердцах. Они символизируют мир, которому плевать на людей, в котором на них смотрят только как на жертв.
  Но что если за внешней дикостью скрыт развитый ум? Что если вервольфы рыщут среди нас не потому, что они прокляты и стали меньшим, чем люди, но потому, что переродились в нечто большее?
 Игра первобытной ярости. 
  Оборотень: Отверженный рассказывает о древней расе полуволков-полулюдей. Когда мир был молод, он были королями людей и животных в раю охотников, Пангее – который уничтожили собственными когтями. С тех пор они ищут добычу в тенях этого мира, отрезанные от источника своих сил. На них  охотятся их же соплеменники, не нашедшие утешения в новой жизни. Они – Уррата, Отверженные, Племена Луны.
  Быть вервольфом – значит родиться особенным, не только телесно, но и духовно. Оборотень может притворяться человеком, но себя самого он в этом никогда не убедит. Он слишком много видит, слишком много слышит, слишком много чует. Запах мяса, сводящий с ума жар городских улиц, завывание собак по ночам – всё это напоминает о бурлящей в их сердцах дикости. Даже если бы звуки и запахи плоти были единственным, что оборотень может чувствовать, они всё равно играли бы на его инстинктах, пока он не прекратил бы сопротивляться. Но они – не единственные.
  Отверженные – одни из самых совершенных охотников, когда-либо бродивших по земле. Но они же – объект охоты. Их выслеживают их же соплеменники – жестокие оборотни, зовущие себя Чистые. Они подчиняются древнему наследию ненависти, клятвам кровной мести, которые не могут – и, похоже, не хотят – разорвать. Если в ночи раздаётся вой Чистых, Отверженные понимают, кого избрали в качестве добычи. И всё же, в землях оборотней ведётся иная борьба, которая может быть ещё опасней. 
  С изнанки нашего мира существует абсолютно иной, тёмный, с собственными голодными хищниками. В его пределах живут обитатели Теней, чужаки… существа, враждебные Уррата. Для некоторых сущностей страдания и отчаянье людей – лишь корм, и они взращивают эти эмоции, как фермеры – пшеницу. Другие и вовсе не обращают на людей внимания – для них человечество лишь мимолётная фаза, через которую проходит планета.
   Вервольфы знают об этом мире, они – часть его. Некоторые всё ещё защищают людей, среди которых выросли, в которых видят свою семью. Другие рассматривают духов только как источник ресурсов. А третьи видят всего лишь добычу. Оборотни наследуют и взращивают силы для охоты в мире теней, что бы поддерживать баланс.
  Но не все заботятся о нём. Инстинкты оборотней не требуют любить мир вокруг них – они требуют охотиться. А хуже инстинкта – злоба, что горит в сердце каждого вервольфа, ярость, незнакомая даже диким зверям. Луна раздувает это пламя, нередко вынуждая направить когти против тех, кого  любишь. Этот гнев, больше, чем что-либо ещё, определяет жизнь вервольфа. Он может превратить его в хищника, в разрушителя, в чудовище. 
  Вот что значит быть Уррата. Это Оборотень: Отверженный – ролевая игра Первобытной Ярости.
  Традиции и как от них надо отказываться.
 Популярные представления об оборотнях во многом делают их малопривлекательными. Все знают, что в ночь полнолуния оборотень – дикое, неподдающееся контролю животное. Это не добавляет удобства игре – никто не захочет брать персонажа, контроль над которым приходится бросать как раз когда начинается самое интересное. Это вдвойне верно, если рассматривать Повествовательную игру как коллективную деятельность. Лучше всего она проходит, когда каждый из собравшихся за столом получает удовольствие, и не должно получатся так, что бы кто-то солировал, пока другие вынуждены бездействовать. 
  Поэтому Оборотень: Отверженный порывает со многими киношными – а заодно и фольклорными – традициями, интерпретируя оборотней таким образом, чтобы они были не только знакомыми и понятными, но ещё и играбельными. Укус оборотня больше не разносит заболевание – он помогает быстрее найти потенциальных сородичей. Полнолуние серьёзно воздействует на вервольфов – как и другие фазы луны. И теперь оборотни могут куда больше, чем просто запираться в подвале каждый месяц на три ночи подряд.
  Оборотень, также многим обязан анимизму – учению, что у каждого материального предмета есть свой дух. Например, в могучем дубе живёт дух дуба, который может непосредственно влиять на мир вокруг своего вместилища. Но в Мире Тьмы анимизм повёрнут в худшую сторону. Духи почти не заботятся о безопасности людей, видя в них лишь источник пропитания или развлечений. И да – им намного легче питаться, распространяя страх и боль, чем неся надежду и радость.
  Быть оборотнем – значит быть принятым в этот одушевлённый мир, чтобы увидеть, насколько жестоким и равнодушным он может быть. Это возможность даже в сердце нашей цивилизации встретится с вселенной куда более дикой, чем люди могут представить.
  Первое изменение.
 Оборотни – не жертвы, которые становятся монстрами по воле случая. Они рождаются монстрами. Растут среди людей, считая себя столь же человечными, но инстинкты убийцы, постепенно выходящие на поверхность, дают о себе знать. Для большинства, первая встреча со своей истинной природой происходит в момент нападения кого-то из их же сородичей. Сам по себе, укус всё же не превращает в оборотня, просто даёт нападавшему вкус крови новичка. Когда придёт время, он легко сможет  найти своего нового кузена.
  Первое Превращение оказывает на оборотня серьёзнейшее влияние. Не все оборотни изменяются в полнолуние. От фазы Луны во многом зависит дальнейшая судьба. Это частично благословение, частично откровение называют Покровительством.
 Племена.
  Если Покровительство – врождённое качество, то Племя - это масштабная социальная единица, сообщество оборотней, разделяющих общую культуру, продиктованную философскими и практическими изысканиями. Это большая семья, связанная узами духа, а не крови.
 Стая. 
 Но всё же, важнейшим аспектом общества Уррата является стая. Вервольфы – не одиночки, и многие из тех, кто пытался жить сам по себе, сошли с ума. Если племя – это расширенная семья, то стая – семья в узком смысле, и зачастую, она ближе кровных родственников.
 Пять форм.
  Как и отображено в легендах, вервольфы могут принимать несколько форм, помимо волчьей и человеческой. Далу – околочеловеческая форма, но более мощная и зверообразная. Она позволяет совмещать ловкость людей и животную силу. Зеркальным отражением Далу является Уршул, форма волка, но очень крупного и массивного. Самая известная форма – Гауру, человек-волк, трёхметровый прямоходящий гибрид, полный инстинктов разрушителя и убийцы.
  Мифы и факты. 
  Человеческие мифы об оборотнях – вещь неоднозначная. Они часто противоречат друг другу, смешиваются с легендами о людях, владеющих навыками превращения, вроде ведьм и колдунов. Кроме того, многие элементы фольклора являются уже современными изобретениями (серебряная пуля, например, дополнение Голливуда). Итак, какие мифы отражают правду об Уррата, а какие являются лишь выдумкой людей? 
 Оборотень заражается ликантропией от укуса другого оборотня.
 Миф. Оборотни рождаются вместе со своими силами, хотя поначалу могут считать себя людьми. Молодого вервольфа действительно может укусить другой вервольф, но это не является обязательным условием. Скорее, инициацией, первым шагом на пути к тому, чтобы осознать свою настоящую природу.
  Оборотень превращается в течение ночи полнолуния.
 Отчасти – правда, отчасти – миф.  Оборотни связаны с Луной, и на мировоззрение каждого из них влияет та фаза, под которой произошло Первое Изменение. Оборотни, пережившие его под светом полной луны, больше склонны к насилию, и их срывы часто совпадают с Полнолунием. И всё же, вервольф может изменять форму в любое время.
  Оборотни могут быть убиты только серебром.
 Миф, но с реальной основой. Обширные повреждения убьют вервольфа, не зависимо от их источника. Другое дело, что оборотни так быстро исцеляют свои раны, что их нужно нанести чудовищно много. Серебро наносит серьёзные травмы, которые не удаётся заживить так же быстро, как обычные, поэтому серебряная пуля – оружие более эффективное, чем бронебойный патрон в стальной оболочке.
  У оборотней аллергия на аконит.
 В основном миф. Аконит может оказать некоторое воздействие на оборотней, но только в комбинации  с другими сверхъестественными силами. Сам по себе, аконит – всего лишь растение.
 Вервольфы – это ведьмы, надевающие шкуры для превращения.
 Миф. Ещё раз – оборотни рождаются в таком состоянии, а не приобретают его через магические ритуалы.
 Сменив форму, оборотни теряют человеческий интеллект.
 В основном миф. Оборотень во всех формах сохраняет мыслительные способности, но так же, во всех формах присутствуют хищнические инстинкты. Исключение – ужасающая форма Гауру. Принимая её, вервольф сохраняет человеческий разум, но его рациональные стороны вытесняются желанием разрушать. Требуется недюжинная сила воли, что бы в этом состоянии делать что-то, кроме нападений и убийств.
  Оборотня можно выявить по таким меткам, как сросшиеся брови или средний и указательный пальцы одной длины.
  Миф. Человеческая форма обеспечивает куда лучший камуфляж.
 Оборотни – монстры-одиночки.
  Преимущественно миф. Вервольфы – стайные существа, как и обычные волки. Но большинство из них тяжело сходится с людьми и предпочитает компанию собратьев.
 Если оборотню в его волчьей форме отрезать лапу, она станет человеческой рукой.
 Факт. Если рука, или любая другая конечность, будут отрезаны – они примут человеческий вид, так же как мёртвый вервольф превратится в обычный труп. То же самое происходит с кровью, не позволяя доказать существование оборотней, проверив ДНК. Вервольф в боевой форме может терять кровь галлонами, но анализы покажут, что она человеческая.
 Тема и настрой.
  Каждая рассказанная вами история будет отличаться от остальных, затрагивая различные темы и вдохновляясь различными настроениями, но некоторые элементы останутся неизменными. Истории про оборотней объединяют следующие черты.
 Темы. 
  Всеобъемлющая тема – это охота (либо самих оборотней, либо на них). Вервольфы – не пассивные существа, сами инстинкты заставляют их выходить на охоту. Стая оборотней истово выискивает на своей территории все, что может представлять угрозу, перехватывает инициативу и начинает выслеживать добычу. 
  В тоже время, нельзя сказать, что оборотни – это только хищники. Тема так же делает их возможными жертвами. Оборотни-конкуренты или еще более жуткие обитатели Мира Тьмы могут избрать стаю для охоты – или, что ещё хуже, нацелится на кого-то из родных и близких.
 Настроения. 
  Как и положено игре о существах, которые одновременно люди и волки, настроение «Оборотень: Отверженные» двойственно. С одной стороны, вервольфы – существа, полные дикого насилия и ярости, и эти темы будут часто проникать в повествование. С другой – их мир полон тёмного напряжения и мрачных тайн, и очень мало связан с «естественным». Духовный слой делает настроение угрозы более тонким, намекая, что вселенная куда обширнее и страшнее, чем люди когда-либо смогут понять. 
  Как использовать эту книгу.
 Данное Введение – небольшой обзор игры и общее описание её процесса. 
 Первая глава описывает мир Уррата, разъясняет их легенды и общественное устройство, а также существ, которые на них охотятся, и на которых охотятся  они.  
  Вторая глава сосредоточена на создании персонажа и доступных характеристиках, от сил, даруемых Племенем и лунным Покровительством до странных способностей, получаемых вервольфами в Царстве Теней.
  Центральной темой Третей главы являются особенности игровой механики, начиная с быстрого исцеления и способности превращаться до морального долга Гармонии и ужасных последствий Смертельной Ярости.
  Рассказ истории – лейтмотив Четвёртой главы. Здесь читатель найдёт советы о том, как организовать интересный и драматичный сюжет, а также советы об антагонистах. 
  Приложение один рассказывает о мире духов и отображает анимистичную сторону жизни вервольфов. Оно объясняет, что именно происходит, когда оборотень входит в призрачные дебри, а так же предоставляет редактор по созданию духов и тотемов.
  Наконец, Приложение два демонстрирует стандартную завязку – территорию Скалистых гор в Колорадо, недавно оправившуюся от теневой войны. Там молодая стая может выбить собственные земли и сделать себе имя.
  Источники вдохновения.
 Оборотней в разных книгах и фильмах описывают по-разному, то выдавая «сенсационные» истории, то заставляя меряться силами с прочими монстрами (с весьма прискорбным результатом). В нижеследующий список включены наиболее видные посвящённые оборотням работы, которые могут дать интересные идеи для отыгрыша ролей. «Дополнительные источники» рассказывает о произведениях, которые не обязательно связаны с вервольфами, но подходят по тематике и атмосфере.
Литература. 
 Марченстон: История волка Дэвида Холланда. История оборотня в антураже Викторианской эпохи, главная особенность книги – то, что в её основу лёг «настоящий» дневник вервольфа. Персонаж описывает свои превращения и шок от сверхострых чувств – вещи, которые редко рассказываются с точки зрения ликантропа.
 Лунный танец С.П. Сомтоу. Книга рисует картину противостояния оборотней-индейцев с вервольфами, мигрировавшими из Европы в 1880-ых годах, которые не идут на переговоры. Очень кровавая, но интересная история.
 Дополнительные источники.
 Крысиный король Чайны Мьенвиль, Волк Давида Мэша.
 Фильмы.
  Американский оборотень в Лондоне Джона Лендиса. Считается первым хорошим фильмом о вервольфах со времён «Человека-волка». То, что главный герой мог видеть призраков, считалось инновацией, а процессу перерождения оборотня уделялось непривычно много внимания. Продолжение, рассказывающее уже о событиях в Париже, было загублено компьютерной графикой, на тот момент не приспособленной для съёмки фильмов о вервольфах.
  Вой, поставлен Джо Данте. Выпущенный в том же году, что и «Американский оборотень…», этот фильм отошел от чёрной комедии в сторону чистого ужаса. Оригинал – крепкая волчья история, но продолжения не стоят потраченного времени. 
  Сестра оборотня Джона Фоусета. Умное кино, описывающее взросление девочки-подростка одновременно с её трансформацией в вервольфа. Фильм далеко не так мил, как можно судить по названию – и это к лучшему. Может послужить отличным примером жизни оборотня перед Первым превращением. 
  Псы-войны Нила Маршала. Заявлен как «не фильм об оборотнях и военных, а фильм о военных и оборотнях». Несмотря на низкий бюджет, это прекрасный фильм ужасов. Они показывают, насколько стая опаснее одиночки, а солдаты демонстрируют такую слаженность, которой не грех поучиться и волкам.
 Человек-волк Джорджа Вагнера. Классика никогда не помешает. К тому же, это первый фильм, где оборотней стали связывать с серебром.
  Волк Майка Николса. Развёрнутое исследование того, как волчьи инстинкты могут повлиять на решение обычных человеческих проблем. Ещё один пример жизни до Перерождения
 Дополнительные источники.
  Братство волка, Хищник, Принцесса Мононоке, Ведьма из Блер, Волчий дождь, Призрак и Тьма. 
   Иные источники.
    Вдохновение для игры можно найти почти везде. Классическая музыка – вроде «Марс, зовущий войну» Хольста, «Ночь на Лысой горе» Мусоргского - может сработать так же хорошо, как и подборка в стиле «тяжёлый металл». Если пойти дальше, картины Гойи могут предложить сильнейшую визуализацию энергии битвы, а фотографии журналистов, с мест боевых действий подкинут интригующие пейзажи для мира духов. Странные городские легенды идут рука об руку с книгами о вуду и анимистическими мифами. Держите глаза и уши открытыми, когда что-то напомнит вам о  теневых духах Мира Тьмы или дикой ярости вервольфов – вы никогда не знаете, где на вас может снизойти вдохновение.
                                                  Лексикон.
Общие термины.
 Покровительство -  фаза луны, которая отмечает Первое Превращение оборотня и определяет роль в обществе Уррата.
 Азлу - паучьи Хосты: роевая сущность духов в паучьих телах. 
 Бешилу - крысиные Хосты: роевая сущность духов в крысиных телах.
 Благословенная стая – стая из пяти членов, по одному на каждое покровительство.
 Кровавые Когти - племя жестоких и могучих воинов, которые направляют свою силу против угроз, просочившихся в физический мир.
 Костяные Тени – племя мудрых исследователей, пытающихся понять мир духов, который отрёкся от Уррата.
 Кахалиты – покровительство, чья роль – рассказчики, провидцы и хранители традиций.
 Кахалинум – хор Неполной луны, духи-покровители Кахалитов. Иначе – Плодородный хор.
  Селестин – высший и наиболее просветлённый ранг духов, также – духи небесных тел и прочих беспредельных сущностей.
 Подношение – жертва для духа, призванная умилостивить его гнев или обеспечить благую волю.
  Далу – человекообразная, но уже имеющая животные черты форма.
  Смертельная Ярость - Ярость берсерка, способная поглотить оборотня.
  Элодот – покровительство, их роль – судьи оборотней, а так же дипломаты и посредники между мирами плоти и духа. 
  Элениум – хор Полулунья, покровители Элодотов. Иначе их называют Раздвоенный хор.
  Эссенция – энергия мира духов, из которой они состоят и которая усиливает вервольфов. 
  Падение – в легендах Уррата – отцеубийство, которое породило Завесу между мирами и после которого они переняли долг отца, как хранителя равновесия. Ещё зовётся Раскол или Тёмное восстание.
  Отец Волк – легендарный дух, прародитель всей расы оборотней.
  Фетиш – объект, наделённый сверхъестественными силами за счёт заключённого в нём духа.
  Первое Наречие - Древний язык мира духов, который остался по большей части без изменений с самого начала времён.
  Перворожденные - Великие волки-тотемы племён Уррата.
  Отверженные - Названием, используемое оборотнями Чистых племен по отношению к Племенам Луны. Напоминает о легендарной потере Пангеи и состоянии благодати, которой наслаждались оборотни на заре мира.
 «Лисий хвост»  - Фаза Смертельной Ярости, в которой доминирует инстинкт «убежать и выжить».
  Гафлинг - Дух малого ранга и силы.
  Завеса - Полупроницаемая граница меж миром духов и миром материи. Также известна,  как Граничная Марка(до Раскола).
  Гауру - Получеловек-полуволк, боевая форма оборотней. Несёт в себе весь груз их Ярости.
  Призрачное Дитя – Дух, появившийся от соития двух Уррата.
  Призрачный Волк - Оборотень Отверженный, что не приносил Клятву Луны или не был принят в племя.
  Дар - Духовное благословление, данное оборотню, дабы тот смог имитировать силу духа.
  Хисил - Мир духов, дословно означает «теневой мир».
  Хишу - Человеческая форма оборотня.
  Хост - Чудовищная смесь живого существа и духа, становится тем сильнее, чем больше затронутых животных соединяются. Также смотри Азлу и Бешилу.
  Охотники во Тьме - Племя охотников, что держит свои земли чистыми с помощью первобытной магии и ярости.
  Идигам - Изгнанные Луной. Духи, изгнанные за пределы духовных дебрей века назад.
  Инкарна - Дух великого ранга и силы.
  Мастера Железа -Племя хитрых волков в человечьей шкуре, поддерживающих близкие связи со своей человечьей стороной.
  Иррака - Покровительство, роль которого - разведчик и скрытный охотник.
  Ирралуним - Хор Лун связанный с новой луной, духи-покровители Иррака. Также именуются Безлунными или Молчаливым Хором.
  Итэур - Покровительство шаманов и колдунов, целью которых является изучение секретов правления духами.
  Италиниум -  Хор Лун связанных с серповидной луной, духи-покровители   Итэур. Также именуются Хором Оракулов.
  Джагглинг- дух среднего ранга и силы.
  Клейв - оружие-фетиш Уррата.
  Локус - Объект или место в физическом мире, вокруг которого Покров слабее. Также является источником Эссенции.
  Ложа - Специализированная подфракция, обычно внутри племени, которая поклоняется духу, связанному с одним особым аспектом племенной философии.
  Луна - Дух луны. Легендарная праматерь расы оборотней.
  Лунатизм - Сверхъестественное лунное безумие, что пробуждается в людях, когда они видят оборотней.
  Луни - Младшие лунные духи. Слуги Луны.
  Осколки – Наислабейший вид духов, с силой и размером насекомого.
  Клятва Луны - Священный список правил, который оборотни-Отверженные клянутся выполнять.
  Пангея - Райское время перед Падением.
  Народ - термин оборотней для своего собственного вида.
  Чистые Племена  - три племени,  отказавшиеся от идеи искупления. Враги  Племён Луны.
  Ярость - умственное состояние ярости и инстинктов что переполняют оборотни в форме Гауру. Иногда используется, дабы поэтически описать форму Гауру, например «смешанное благословение Ярости».
  Раху - покровительство, в числе которого воин и воющий на полную луну
  Ралиниум - хор Лун связанных с полной луной, духи-покровители Раху. Также именуются Хором Ярости.
  Царство Теней - мир духов, духовное отражение физического мира. Также  просто «Тень».
  Захваченный Духом - человек или животное, что было полностью одержимо духом. (Также состояние одержимости подобного рода.) Процесс превращает тело в нечто сверхъестественное, зачастую наделённое странными силами.
  Объезженный Духом - одержимый духом лишь до определённой степени, также одержимость духом вообще.
  Направляемый Духом - человек или животное, только частично одержимое духом. (Также состояние подобной одержимости). Существо сохраняет большую часть своей свободы, но может быть подвержено скрытному влиянию духа.
  Духовные дебри - мир духов. В частности, те области мира духов, что так и не были покорены стаями вервольфов (то есть, большая часть).
  Врата - Вход в мир духов.
  Владыки Бурь - племя бесстрашных, наводящих ужас вожаков, что стремятся очистить свои души от всякого бесчестия и слабости.
  Тотем - Дух, что был, так или иначе, поставлен в поддержку и помощь стае оборотней.
  Священный камень - Объект, насыщенный Эссенцией из локуса.
  Племя - достаточно свободная организация оборотней, объединённая общей целью и общим племенным тотемом.
  Племена Луны - Пять племён, что почитают Луну и пытаются искупить вину за грехи своих предков.
  Тур - Нейтральная земля, на которой может проходить встреча между стаями.
  Уррата -  Вервольфы.
  Урхан - форма волка.
  Уршул - звериная форма оборотней, лишь напоминающая волка.
  Волкокровный - Людские родичи Уррата, в жилах которых течёт кровь вервольфов, что выражается в сопротивлении Лунатизма.
  Рана - Место чрезвычайно негативной энергии в Тени, также локус с отравленным резонансом.
  Пустошь – место, отрезанное от духовной энергии.
  Зи’ир – Оборотень, деградировавший в бездумного, аморального монстра. Также именуется «Сломленной Душой».
 Первое Наречие.
  Эафал – колдун.
  Алас – дух-союзник (мужского рода).
  Аласроу – Дар или Дары.
  Эмахэн Идиус – Луна (или Мать-Луна).
  Эншейга – Чистые Племена.
  Асах Гадар – Гончие Скверны.
  Азлу – Пауки-хосты.
  Бешелу – Крысы хосты.
  Дагасум – Захваченный духом.
  Фар-хаф – «Шаг в сторону», вхождение в Мир духа.
  Фарсил Лухаль – Железные хозяева.
  Гифала – Дебри Духов.
  Гишар – Рана, негативное место в мире духов.
  Гурихал – физический мир.
  Хирфасса Хишу – Костяные тени.
  Хисил – мир духов, Царство теней.
  Хисим лузак – беглый дух.
  Хисиму – порабощённый духом. 
  Хисис – призванный дух.
  Иминир – Грозовые Владыки.
  Исиджи – Покровительство, знак Луны.
  Айзедах – Отмеченные Пламенем.
  Курус - Смертельная Ярость.
  Лама – дух-союзник (женского рода).
  Лил – дух данного места.
  Лушар Айдатанг – Племена Луны.
  Магас – гибридный дух, не принадлежащий к конкретному Хоралу.
  Меннина – Охотники во тьме.
  Мус лузук – вампир (дословно – «крадущий кровь»).
  Нахдар – локус.
  Нинна Фаракх – Хищные Короли.
  Нузусул – оборотень до Первого превращения.
  Оковы – неодушевленный предмет, в который вселился дух.
  Шарса – Хосты, роевые духи в телах людей.
  Шурилам – неосязаемый и нематериальный; неизвестный дух; состояние Сумерек.
  Сусуру Хаффаракум – Тёмное Восстание, Падение, Раскол.
  Шутар Анзул – Кровавые Когти.
  Цайхитра Нумеа – Призрачный волк.
  Тзуумин – Благородные Когти.
  Улал – Эссенция.
  Умма – ведьма или колдун.
  Унгин – встреча на нейтральной территории.
  Унихар – Призрачное дитя.
  Урагурум – волкокровный.
  Уралас – дух-тотем, помощник вервольфа.
  Урдага – племена Отверженных. 
  Уремехир – Первое Наречие.
  Урфахар – Отец-Волк.
  Затсу – Завеса.
  Зур – Подношение.


                                   

Ïðîëîã: Ñâåæåå ìÿñî.

 

  

Четыре человека, которые не были людьми, стояли в заброшенном 

кирпичном подвале, похороненном в самом сердце города. Они собрались 

вокруг каменной чаши, инкрустированной перламутром и водружённой на 

кованную железную треногу. Чаша служила единственным исто

чником 

освещения 

в комнате 

–

 

её наполняла кристально

-

чистая вода, на 

поверхности которой плясало синее пламя, отбрасывая на лица 

собравшихся неверный, призрачный свет.  Каждый собравшийся окунул в 

воду палец и коснулся им своего лба, прежде чем старший заг

оворил:

 

  

-

Возможно, он уже готов

. Они близко подобрались к нему и проявляют всё 

больший интерес. Если он готов, мы 

тоже 

должны быть готовы

.

 

  

-

Тогда продолжим, 

-

 

сказал мужчина, стоявший напротив и держащий 

руки в карманах. 

–

 

Дай нам то, в чём мы нужда

емся.

 

  

-

За этим мы и пришли сюда, 

-

 

рыкнул

 

их лидер

. 

–

 

Нож, 

-

 

сказал он 

рыжеволосой

 

женщине слева от себя 

–

 

сексапильной хищнице

 

в 

соблазнительном 

«

клубном

»

 

костюме

. Она кивнула и протянула мужчине 

выкидной нож. Тот какое

-

то мгновение держал лезвие в пламени, 

после 

чего широко открыл рот и быстрым движением полоснул себя по языку. 

Затем провёл по ране плоской стороной лезвия, и протянул рыже

й

, ноздри 

которой возбуждённо расширились от запаха крови. Она коснулась языком 

густой тёмно

-

красной жидкости и пере

дала нож следующему. Через 

несколько секунд все повторили процедуру, и клинок вновь перешёл к их 

лидеру, который тщательно вытер его о рукав джинсовой куртки, 

прежде чем закрыть и вернуть владелице.

 

 

-

Теперь вы знаете то, что знаю я, 

-

 

сказал он, поочередн

о заглянув в глаза 

каждому из них.  

–

 

Идём.

 

                                                     

* * *

 

 

«Я должен выбраться отсюда» 

-

 

думал Марк, уныло глядя в окно на 

надвигающуюся темноту. Вагон подземки ритмично покачивался, и это 

погружало в дрёму 

–

 

об

ычно такое состояние отгоняло мысли о том, 

какой несчастной стала жизнь парня в городе. Он не мог пожаловаться на 

что

-

то конкретное 

–

 

стабильная работа, хорошие перспективы, никаких 

ограблений и нападений 

–

 

но всё равно был далеко от дома, без родных и 

нас

тоящих друзей, и всё вокруг в последнее время казалось

 

ему каким

-

то

… 

нереаль

ным. Марк машинально потер повязку на правой руке, которую 

носил с тех пор, как в парке нечто напугало его собаку, повалило его 

самого и убежало, прихватив на память кусочек ладони. Доктор завери

л, 

что парень не подхватил бешенство или какую

-

то другую болячку, но сам 

по себе, подобный случай в городском парке смотрелся крайне необычно. И 

он вдруг стал замечать вещи… которые заставляли задуматься 

–

 

а не 

была ли эта жизнь сном, от которого надо прос

нуться? Вещи, о которых 

Марку не хотелось думать.

 

