Первый  круг  тайны- в  просторечье  Учебка  или  Шкуродерная

 Посвящением  в  него  становилось  собственно  Становление. 
После  этого  неонат  Тремере  должен  был  оставаться  в  капелле  или  в  доме  своего  сира,  впрочем  последнего  часто  заменял  наставник,  назначенный  регентом.

Он  получает  общие  знания  о  мире  Тьмы, узнает   правила  поведения  сородичей, зубрит  Кодексы  Тремере. Кроме  того,  он  должен  был  выучить  хотя  бы  первый  уровень  Тауматургии  и  изучить  и  самостоятельно  проделать  хотя  бы  один  ритуал. 
Так  же  ожидается,  что  он  продемонстрирует  хорошие  способности  к  ментальным  дисциплинам,  изучив  первый  уровень  Доминирования  или  Прорицания.

Ему  сообщают  и  часто  напоминают,  что  если  к  назначенному  сроку  он  не  сделает  это,  то  его  просто  уничтожат,  как недостойного  знания  члена  Великого  Клана  Тремере.

Многие  не  выдерживают  напряжения  и  сами  сходят  с  ума  или  сводят  счеты  с  жизнью.

Некоторые  сбегают,  но  почти   всегда  живут  недолго, поскольку  Тремеры  стараются  их  уничтожить.

После  того  как  неофит  продемонстрирует  ритуал  и  владение  Тауматургией,  а  так  же  после  экзамена  на  знание  законов (который  мог  принять  форму  как  простой  беседы  с  регентом  так  и  настоящего  экзамена)  неонат  торжественно  получает  знание  Посвященного  второго  круга.

Замечу  так  же,  что  во  время  всего  обучения, начиная  с  первого  круга,  законов  в  сознание  неоната  вбивается    уверенность  в  собственной  избранности.  В  том,  что  если  он  преодолел указанные  испытания, то теперь   он  принадлежит  к  лучшему  в  миру  сообществу  избранных-  дому  Тремере.

То  есть  он  должен  гордится  своими  испытаниями.

После  этого  следует  представление местному  князю,  событие  на  котором  в  Доме  обычно  не  заостряют  внимание- простая  поездка  вместе  с  регентом. Главным  в  сознании  послушника  всегда  должен  оставаться  Дом  Тремере.

Второй    круг  часто  называют  кругом  Ложной  свободы.

Сородичу    предоставляется  возможность  жить  самостоятельно.
Он  покидает  капеллу (иногда  первый  раз  в  его  не-жизни),  и отныне  обязан  являться  туда (или  как  то  еще  отчитываться  регенту  и  наставнику)  раз  в  неделю.

  Ему  выдаются   деньги,  гуль/гули. Теперь    он  должен  был  наладить  самостоятельную  жизнь- кормление, убежище. 
При  этом неонат  очень  скоро  он  понимает,  что  за  ним  следят,  проверяя  как  он  воспользуется  этой  свободой.  
Тот  кто  расслабляется,  начинает  нарушать  правила,  прекращает  учится- очень  скоро  убеждается,  что  наставник  все  видит  и  все  знает. 
За  любое  нарушение  следует    наказание, обычно  очень  неприятное.  

Позднее  он  узнавает  про  правило  трех  ошибок-  неофициальный  принцип,  согласно  которому  тот,  кто  допустит  больше  трех  ошибок,  будет  уничтожен. Впрочем,  на  все  была  воля  регента,  так  что  в  некоторых  случаях  было  достаточно  и  одной. Конечно,  лорд  мог  и  поинтересоваться, почему  уничтожен  тот  или  иной неофит. 
Или  нет. Или  удовлетворится  ответом.
Во  время  обучения  во  втором  круге  неофит  должен  изучить свой базовый  Путь  Тауматургии (обычно  Путь  Крови)  вплоть  до  третьего  уровня,  и  выучить  минимум  три  ритуала. 
Большим  плюсом  является   изучение ментальных  дисциплин (например,  изучение  до  второго  уровня  той  ментальной  дисциплины,  которую  уже  знает,  или  изучение  первого  уровня  второй  дисциплины).

В  это  же  время   изучается  общая  теория  Тауматургии,  базовые    знания  об  оккультизме,   минимальные  знания  об  основных  путях  и  т.д.

 Так  же  неоната  нередко  используют  для  решения  каких  либо  вопросов  в  мире  смертных  или  сородичей,  но  серьезных  дел  обычно  не  доверяют.

Третий  круг  часто  называют  Кругом  выбора. Неонат  выбирает  второй  путь  своей  магии,  после  чего  клан  предоставлял  ему  нового  наставника,  владеющего  этим  Путем.
На  практике  это  означает  вступление  на  путь  жесточайших  интриг,  составляющих  важную  часть  жизни  Пирамиды.  Кто  будет его наставником, сможет  ли  он  помочь  его  карьере  или  потащит  его  вниз-важнейший  вопрос  в  жизни  ученика.  С  другой  стороны,  и  для  опытных  вампиров  было  важно, получит  ли  он  жернов  на  шею  или  талантливого  ученика.  Заметим,  что  наставником  нередко  выступает  и  сородич  из  другой  капеллы,  и  передача  учеников (иногда  выступавших  в  роли  шпионов  для  своей  родной  капеллы) была  важнейшей  частью  политики  внутри  Ордена.

Обычно  ученик  третьего  круга  уже  пользуется  определенным  доверием.

Отношения  между  вторым  наставником  и  учеником  третьего  круга  обычно   напоминают   уже  не  отношениями  между  сержантом  и  новобранцем (как  в  первом),  а  скорее  между  двумя  офицерами,  например  между  лейтенантом  и  полковником.

Результатом  обучения  в  круге  должно  стать  обучение  новому  пути.

В  идеале  до  третьего  уровня, но  если  наставник  сочтет  достаточным,  то  хватит  и  первого.

Паралельно (а  изредка  и  вместо)  изучению  Тауматургии  проходит  и  изучение  ментальной  Дисциплине.

Обычно  в  третьем  круге  адепт  изучает  второй  уровень  как  минимум  одной  из  ментальных  дисциплин,  а  чаще  обоих.

Так  же  учитывается  и  выполнение  заданий  наставника,  что  может  оказаться  и  элементарными  поручениями,  и  тяжелейшими  заданиями,  в  которых  послушник  будет  не  раз  рисковать  жизнью.

В  целом  в  третьем  круге  неонат  должен  продемонстрировать  готовность  самостоятельно   решать  сложные  вопросы  и  развиваться.

Четвертый  круг  часто  называли  кругом  Истинной  свободы. Теперь  сородич  уже  не  имеет  Наставника,  который  бы  контролировал  его  жизнь. Он  считается  самостоятельным,  подчиняется  только  регенту (и  руководству  клана),  поручает  те  или  иные  задания  от  последнего  и  сам  находит  себе  учителей.  Однако  если  наставник  имеет  право  контролировать  его,  то  с  учителем  он  просто  обменивается  услугами, например  работая  на  него  лаборантом  или  выполняя  определенное  количество  поручений  в  обмен  на  некое  количество  часов,  которое  наставник  потратит  на  его  продвижение. Разумеется,  возможны  и  другие  варианты  сделки.

Так  же  возможен  вариант,  что  в  качестве  наставника  будет  выбран  не-Тремер,  при  условии,  что  клан (в  лице  регента)  будет  знать  об  этом.  
Внешне  это  выражается  в  том  что  соклановец    получает  неофициальное  звание  магуса.

Переход   в  следующий  круг  оцениваются  на  основе  того,  насколько  сородич  преданно  служит  клану  и  капелле,  с  точки  зрения  руководства.

Обычно  последнее  сосредотачивает  внимание  на  его  успешности  в  обычном  мире. 

Но  соклановец  перестает  развиваться  в  оккультном ,  то  это  серьезный  минус  для  него,  причем (официально)  подталкивать  к  обучению  его  никто  не  будет.

В  какой  области  сородич  будет  развиваться,  он   выбирает  сам.

В  принципе,  рекомендуется добиваться  успеха  в  одной  из ментальных   дисциплин.

Чаще  всего  это  Доминирование или  Прорицание. Кстати  говоря,  руководство  может  засчитать  и  успехи  в  освоении  этих  дисциплин,  достигнутые  ранее. При  условии  успехов  на  службе  Клану,  т.е.  взаимодействия  с  сородичами  и  смертными.
Вообще,  идеальным  с  точки  зренения  Тремере,  на  этом  этапе  становится  вариант,  когда  соклановец,  используя  свои оккультные   силы,  добивается  как  можно  больше  могущества  в  обычном  мире.

В  просторечье  этот  вариант  развития  называется  путем  Чернокнижника.

Магус,  который  начнет  изучать  новый  Путь  или  развивать  уже  имеющиеся,  так  же  заслуживает  одобрения  руководства.
Однако  за  спиной на  таких  сородичей часто   вешают  ярлык  ботаника  и  заучки,  сосредоточившегося  на  изучении  Тауматургии  вместо  политической  карьеры.

Иногда  соклановцы  начинают  изучать  другие  Дисциплины,  в  первую  очередь  физические (Скорость, Могущество, Стойкость). Это  всегда  поддерживается-  клану  нужны  бойцы,  готовые  выступить  на  передовой.

(обычно  в  роли  руководителей  отрядов  из  гулей).

С  другой  стороны,  Тремере  видят  себя  скорее  стратегами  и  полководцами,  и  тот,  кто  готов  идти  в  бой  в  первых  рядах,  быстро  заслуживает  одобрения  на  словах и  славы  тупого  солдафона.

Кроме  того,  этот  вариант  развития  весьма  рискован.

Нередко  его  избирают  те,  кто  не  добился  успехов  в  обычном  изучении  Тауматургии,  в  том  числе  и  потому  что  у  некоторых  наличие  опасных  ситуаций  вызывает  резкий  рост  развития.

Так  же  возможен  вариант,  что  соклановец  начнет  изучать  другие  дисциплины,  нередко  весьма  экзотические.  Здесь  от  него  ждут  доказательств  того,  что  это  изучение  полезно  клану,  в  идеале  позволит

расширить  могущество и  знания   клана, в  первую  очередь  Тауматургию.

Иногда  соклановцы  сознательно  выбирают  путь  Исследователя  или  Воина,  как  бы  выходя  из  политической  борьбы,  что  бы  со  временем,  когда  их  сочтут  безопасными,  вернутся  на  него  в  славе  и  блеске.
Во  всяком  случае,  они  на  это  надеются.

В  целом,   при  повышении  до  пятого  круга  главную  роль  играет  субъективное  мнение  руководства.

Основанием  чаще  всего  служат  мирские  успехи  и  оценка  руководства.

Пятый  круг  внешне  мало  чем  отличается  от  первого. 
Права  и  обязанности  соклановца  по  сути  не  меняются.

Часто  он  служит  наградой  для  тех,  кто  отличился  в  четвертом.

Однако  на  этом  круге  от  соклановца  ждут,  что  он  доберется  до  высших  уровней  дисциплин. Т.е.  он  должен  достичь  Пятого  уровня  владения  тем  или  иным  путем  Тауматургии  или в  одной  из   Дисциплин. 
Кроме  того,  он  должен  поучаствовать  как  минимум  в  одном  цертамене,  доказав  что  он  может  побеждать,  причем  не  в  обычных  стычках,  где  большую  роль  играет  случайность,  а  при  заранее  выбранных  условиях.
Важную  роль играет  и  то,  что  цертамен  был  разработан  основателем  ордена  и  некоторые  считают  что  это  некий  священный  ритуал  и  т.д.
 Заметим,  что на  практике   цертамен  часто  становится  лишь  конечным  этапом  долгих  интриг  по  выявлению  слабых  мест  противника,  созданию  видимости  своих  слабостей,  которые  помогают  заманить  противника  в  ловушку  и  т.д. (как  злодей  в  казино  рояль,  убедивший  Бонда,  что  моргает,  когда  блефует).
Начиная  с  пятого  уровня  магуса  могут  сделать  наставником,  что  расширяет  круг  его  помощников  и  проблем.

В  целом  пятый  круг  это  выбор  наиболее  честолюбивых  сокланцев,  готовых  идти  наверх.

Шестой  круг- его  занимают  те,  кто  с  точки зрения  руководства  готов  занимать  ключевые  посты  в  управлении  капеллой.

Формально  потому  что  они  достигли  высших  уровней  в  овладении  Тауматургией (при  желании регент   может  посчитать  высшим  и  четвертый  уровень)

В  просторечье  их так  и   называют-  Высшие.

Считается,  что  каждый  высший  обязан   иметь  одного  ученика,  и  именно  по  успехам  этого  ученика  оценивается  успешность  высшего.

Высшие    занимают  руководящие  посты  в  капеле,  получая  посты  наподобие   мастера  обрядов (главный  по  оккультизму),  примогена (представителя  Тремере  в  совете  при  князе), начальника  охраны (без  комментарием),  гофмейстера (управляющего, отвечающего  за  снабжение  часовни  всем,  включая  редкие  ингридиенты)  и  т.д.
Иногда  звание  адепта  шестого  круга  может  получить  и  просто  талантливый  исследователь  как  признание  своих  заслуг.

Разумеется,  здесь  многое  решает  воля  регента  и  его  личные  характеристики (например,  искушенному  политику  не  нужен  примоген, и  т.д.)
Заметим,  что  посты  библиотекаря  или  секретаря  того  или  иного  руководителя, могут  быть  заняты  и  более  молодыми  соклановцами (четвертого  пятого  уровня) и  даже  гулями.
Возвращаясь  к  политике  Пирамиды,  заметим,  что  Высшие  обычно  лично  известны местному   руководству (Лордам  и  даже  Понтификам), а  иногда  даже  имеют  связи  в  Вене,  что  открывает  перед  ними  совершенно  другие  политические  горизонты.

Седьмой  круг- формально  его  занимают  те,  кто сумел  добиться  серьезных  успехов  в  своей  деятельности  как  руководитель отделения, наставник  и  исследователь.

Понятно,  что  здесь  огромную  роль  играют  личное  мнение  руководства.

Но в  отличие  от  остальных  уровней,  здесь  решающее  слово  остается  не  за  регентом,  а  за  лордом (хотя  вес  регента  конечно,  не  стоит  недооценивать).

По  сути,  магус,  добившийся  этого  уровня,  рассматривается  как  кандидат  на  место  регента.  Обычно  он  выполняет обязанности регента   в  его  отсутствие (Маггоногал  при  Дамблдоре)

Иногда  регент  сам  готовит  себе  преемника,  рассчитывая  сохранить  в  его  лице  опору  после  ухода  наверх.  Или  продвинуть  его  в  качестве  регента  в  соседней  капелле,  расширяя  собственное  могущество.

С  другой  стороны,  нередко  Лорд  выдвигает  своего  кандидата, готового  занять  место  регента,  что  бы  подстегнуть старое  руководство  или  готовя  ему  замена (Амбридж  в  Хогвартсе).

За  адептами  седьмого  круга  внимательно  наблюдают  и  регенты,  и  лорды  и  все  остальные. С  одной  стороны, руководству  нужен  некий  кадровый  резерв,  готовый  занять  ключевые  позиции. С  другой  стороны, слишком  амбициозные  могут  подсидеть  и  само  руководство.
